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Art & Science ist ein viersemestriger Masterstudi-
engang in englischer Sprache, der inter- und trans-
disziplinare Zugange zu Schnittstellen zwischen Kunst
und Wissenschaft bietet. Das Programm richtet sich
an Absolvent:innen kiinstlerischer oder nicht-kiinstler-
ischer Studiengange, die wissbegierig, experimentier-
freudig und offen dafiir sind, ihre Kompetenzen durch
transdisziplinare Arbeit zu erweitern.

IG: artscience.ak
artscience.uni-ak.ac.at
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00 Pardty Chandelier

Was passiert, wenn man eine vertraute, kulturtrachtig
Struktur erschiittert? Historisch dienten Kronleuchte
Beleuchtung in Kirchen und Schléssern, spater auch i
privaten Haushalten. Wahrend die Reichen ihre Leuchté
unverandert lieBen, wurden sie in einfachen Haushalten
von den Bewohnern umgestaltet. Wir haben einen Plasti
kronleuchter aufgegriffen, den seine Besitzerin weggeben
wollte, und ihm ein radikales Makeover verpasst — mit
handgeformtem statt massenproduziertem Plastik.
So feiert er y gesamten Ausstellung. Wir laden
alle Be it ihm zu tanzen.

t & Science an
tudiert. Ih

ist eine Ki d Lingu
der Univer: ngewandte Kunst
Hintergrun istik verleiht ihr ei
Besondere. Alltaglichen, das sie -
schaftliche d kiinstlerischer Verspieltheit
erforscht 3 sucht sie die kreativen Wege,
auf dener schen kom ieren und sich verbinden.
@flora.sé

Rimo

Alyagon Da

ist Gla stlerin und Kognitio enschaftlerin,

dere e sich im Spannungsfel€ en Kunst und

g bewegen. lhre Arbeiten forde hrne-
ung auf vielfaltige Weise heraus, etwa durch optiS€
Effekte und multisensorische Kunst. Sie ist Mitglied des
Kollektivs Design in Gesellschaft, Residentin des Volkskun-
demuseums Wien und beteiligt sich am Forschungsteam
von Creative Craft Conversations. @rimondarr

Theresa Hajelk

ist Multimedia-Kiinstlerin, Absolventin von Cross-Discipli-
nary Strategies und studiert Art & Science an der Univer-

itat fur angewandte Kunst Wien. An.der Schnittstelle von

st und Wissenschaft arbeite inbli

ale politische Realitaten geb
liche Erfahrungen schafft, d
nnung und Entspannung bas
aftigt sich mit neuen Arbeits- u
ien, um Wissen Uber einzelne Disz

mbinationen von
are Arbeit bes-
nmunikationsstrat-
hinaus neu zu




01 Liquid Dogma

ladt das Publikum ein, lGbe , auszuse-

oft Ubersehenen, nicht-me
Dogma sensibilisiert fur die b
Farbe, Klang und Realitat.

Mehrta 5hirzadian

ist Performerin, Multimedia-Kunstlerin und kiins
Forscherin, die mit Performance, Bewegtbild und
Systemen arbeitet. Ihre Hintergriinde in Molekularb
Informatik und mathematischer Modellierung pragen ihr
Umgang mit Programmierung, Sinneswahrnehmung und
lebenden Organis Zurzeit konzentriert sie sich auf

zeitbasierte ormance, Videoinstallation

und zwischenmenschliche
owie Beziehungen zwis-

mputermusik. Er arbeitete mit Ensembles wie
nd Kiinstlern wie Juliet Fraser zusammen, fir
Ibstgebaute Instrumente fir immersive audio-
ebnisse entwickelt. @mc_berna




02 Your Calibrated Mood

Im Alltag begegnen wir standig unbewussten
pektiven, die uns auf einen bestimmten Ton ,.e

bendlicht bis zum kiihlen
ssen diese visuellen Tone

In dem Raum, den das Kunstwerk einnimm
verandert sich das Licht — langsam, unmerklich -
zwischen warm und kalt. Was empfinden Sie als
neues Neutral? Und wie pragt dieser Lichtton, an den
Sie sich gewohnt haben, was Ihnen auffallt und wie
Sie darauf reagieren?

Fabian Simmak

ist Kognitio issenschaftler mit Fokus auf men-
schliches Verhalten in einermoralisch-6konomischen
Welt. Er promovierte in Hu biologie an der LMU
Miinchen sewie in Wirtschaft senschaften an

: Universitat, Bodensee, wob eils
neurowissenschaftliche Perspektiven mit Sinnstiftuing
und Wirtschaftsethik verband. Ein Leitmotiv ist, wie
Artefakte der modernen Welt (Marken, Preisschilder,
Medien, Nor schliche Motive, Nutzen und
Entscheidt -
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Brownish

Brownish thematisiert das weitverbreitete Problem des
Colorismus — eine Form der Diskriminierung innerhalb
einer ethnischen Gruppe, bei der Menschen mit hellerer
Hautfarbe gegenliber denen mit dunklerer Haut bev-
orzugt werden. Colorismus pragt viele Gesellschaften
in Asien, Afrika, Lateinamerika und dem Nahen Osten,
wo Aufhellungspraktiken weit verbreitet sind und oft
schadliche Produkte mit Substanzen wie Quecksilber
oder Steroiden beinhalten. Diese Form der Diskrimini-
erung betrifft nicht nur groBere Gemeinschaften, son-
dern kann auch Dynamiken und Zuneigung innerhalb
derselben Familie pragen.

Die Installation erforscht, wie in von Colorismus ge-
pragten Migrant:innenfamilien Liebe und Anerkennung
mit Hautfarbe verknlipft werden. Besucher:innen sind
eingeladen, braune Latexhaut zu ,bleichen®, um Worte
der Zuneigung freizulegen. Dieser Akt ladt zur Reflexion
ein: Wie verflechten sich Liebe und koloniale Vorstel-
lungen von Wert und Schonheit?

Laura Chalabi

ist eine multidisziplindre Kiinstlerin, Mathematiker-
in und Menschenrechtsaktivistin. Ihr Hintergrund in
Mathematik, insbesondere ihre Faszination fiir die
abstrakte Eleganz und logische Strenge der Algebra,
pragt ihre Weltsicht maBgeblich. Neben ihren analy-
tischen Bestrebungen ist Laura eine leidenschaftli-
che Geschichtenerzéhlerin, die sich intensiv mit den
Komplexitédten menschlicher Erfahrung auseinander-
setzt. In ihrer kiinstlerischen Praxis verbindet sie ihre
mathematische Einsicht mit ihrem Engagement, die
Facetten unterschiedlicher Lebensrealitaten zu ver-
mitteln, und schafft so Werke, die mit Empathie und
Introspektion resonieren. lhr vielfaltiges Werk umfasst
Kurzgeschichten und Prosa, interaktive Audioinstalla-
tionen und skulpturale Arbeiten.

@_chalaura_
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04 Inanis Chroma

Die aus strahlend weiBem Kunstleder gefertigte
Arbeit Inanis Chroma (Leere Farbe, lat.) erforscht
die psychologische Wahrnehmung von Farbe durch
Abwesenheit. Inspiriert vom Rorschach-Test, ladt die
hochsymmetrische, mehrdeutige, organische Form den
Betrachter:innen dazu ein, seine eigenen Assoziationen
auf die Oberflache zu projizieren und sich mit dem
unbewussten Zusammenspiel von Form, Erinnerung
und Emotion auseinanderzusetzen. Da das Werk keine
eigene Farbe besitzt, wird es zu einer Leinwand fir

die Wahrnehmung, auf der die Farbtone nicht durch
Pigmente, sondern durch die Interpretation des Betra-
chters entstehen. Durch die Verwendung eines kiin-
ichen Materials zur Verkorperung eines Konzepts,

multidisziplinare visuelle
grund in experimentellen M
re interdisziplinare Praxis erfor
enzen zwischen Korper, Technologie und
Bewusstsein durch Skulptur, Textilien und immersi
Installationen. Ihre Arbeit verbindet viszerale Materi-
alitat mit spekulativer Fiktion und untersucht Themen
wie algorithmische Abhangigkeit, somatische Ver-
letzlichkeit und 6kologische Verstrickung. Zentral in
ihrem Ansatz ist die Transformation von Textilien — als
Metaphern fir Haut, Erinnerung und gesellschaftliche
Strukturen — in liminale Raume, in denen Intimitat und
Entfremdung koexistieren. Inspiriert von Design Fiction
und feministischem Materialismus oszilliert Csombord-
is Werk zwischen Anpassung und Rebellion und fordert
eine taktile Auseinandersetzung mit der Last des Men-
schseins in einer zunehmend digitalisierten Welt.

@beccabordi
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05 Iwantto-ITI

In der Installation / want to — Il steht die Verbindung
von Intimitat und der empfundenen Diskrepanz zwis-
chen den Keramikobjekten un
Mittelpunkt. Ausgangspun
ation, die vielen vertraut i
wird: Ein Waschestz
vaten Raum steh etisch, aber notwendig und
zugleich offenba wir am Kérper tragen.

Textilien zeichnen sich durch ihre Geschmeidigkeit und
oft auch durch kraftige Farben aus. In der Installation
wird mit diesen Eigenschaften gebrochen. Die verwen-
deten Objekte bestehen aus Keramik, einem Material,
s im Gegensatz zu Textilien hart und zerbrechlich ist.
m wurde den Wollobjekten nicht nur ihre Flexi- :
ndern auch ihre Farbe entzogen. Die matten :
utlichen, was mit einem Materi-

ine urspringlichen Qualitaten

offen gezeigt
ng, der im pri-

usbleichen und Ver-
es Waschen: Die

Themen wie Migr
und die Kiinste. In se
elt er darauf ab, soziale
ren und neu zusammenzuse
die Moglichkeit zu geben, Ube
ahrungen zu reflektieren.

dristic_




Beard Reliquary

Beard Reliquary ist eine Ode an die legendare Heilige
Wilgefortis, die dafiir bekannt war, dass sie sich einen
Bart wachsen lieB, um die Heirat mit einem viel alteren
Konig zu verhindern. Wahrend dieser Akt des Trotz-

es zu ihrer Kreuzigung flhrte, wird sie heute als eine
ikonische queere Heilige fur ihre Weigerung, sich den
Geschlechterbinaren anzupassen, gefeiert. Der Reli-
quienschrein, in dem die angeblichen sterblichen Uber-
reste von Heiligen aufbewahrt werden, besteht hier
aus Glas und zeigt ein Video mit fliisternden Lippen:
murmelnd, betend oder plaudernd, eine intime Bezie-
hung zu denen férdernd, die zuhdren wollen. Das Haar
wird von seiner Interpretation als verwerflich befreit,
wenn es vom Koérper getrennt wird, und wird stattdes-
sen in den Status einer religidsen Reliquie erhoben.

Die mittelalterliche Heilige tragt ein Korsett, das mit
einem Harnisch verflochten ist, beides Symbole von
Einschrankung und der Rebellion.

Ronnie Danaher

ist eine Kiinstlerin und Filmemacherin, die mit Video,
digitaler Technologie und Skulptur arbeitet, um Vir-
tualitat und das Sakrale zu erforschen. Inspiriert von
der vergoldeten Uppigkeit katholischer Bildsprache,
nutzen ihre Installationen Humor, um komplexe Gefiih-
le rund um ihre religiése Erziehung zu konfrontieren
und die Moglichkeit zu erwagen, neue Glaubenssys-
teme und Realitatswahrnehmungen online zu konstru-
ieren. Gefundenes Filmmaterial und digitale Darstel-
lungen werden mit gefilmten Szenarien kombiniert und
dann in Glasmalerei-Skulpturen eingebettet, wie ein
Rahmen fir den Bildschirm. Ihre Residenzen umfassen
Dos Mares, Marseille; Fabbrica del Vapore, Mailand;
UK New Artists, Lincoln; und Hotel Generation, are-
byte, London.

@ronniedanaher
ronniedanaher.com
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Fine Mining
ist eine abstrahierte Version eines Kronleuchters, die
Metallglasuren in den Vordergrund stellt. Die Kom-
bination aus lasergeschnittenen Metallplatten und
handgefertigten Keramikperlen schafft ein Spannungs-
feld zwischen industrieller Prazision und handwerklich-
er Genauigkeit.
Das Werk hinterfragt den traditionellen Wert von
Metall als strukturelles Material, indem es Metalloxide
als farbgebende Komponenten von Keramikglasuren
feiert. Historisch reprasentierten Kronleuchter Reich-
tum in prunkvollen Raumen, wahrend Keller funktion-
ale, schmucklose Orte waren. Fine Mining besetzt den
leerstehenden Raum unter einem Schlussstein und
verweist so auf den industriellen Metallabbau, koloni-
ale Ausbeutung und die komplexe Beziehung zwischen
Arbeit und Ressourcen.

Laura Isselhorst

ist eine interdisziplinare Kiinstlerin, die in den Bere-
ichen Kunst, Design und Szenografie arbeitet. lhre
Skulpturen und Installationen erforschen physische
Schnittstellen und schlagen neue materielle Narrative
vor. Indem sie digitale Techniken wie parametrische
Modellierung oder Rapid Prototyping mit analogen
Handwerken wie Keramik und Tischlerei verbindet,
etabliert sie einen Dialog zwischen Maschinen- und
Korperwissen in ihrer Praxis. Fasziniert von Design-
prozessen entwickelte sie ein theoretisches Modell
basierend auf dem systemtheoretischen Konzept

der Autopoiesis, das sich standig weiterentwickelt.
Themen wie Fragmentierung und Materialgedacht-
nis erforschend, untersucht sie Keramikscherben im
Rahmen des laufenden UNESCO-Lehrstuhls ,Broken
Collection“-Forschungsprojekts.

@rualiss
lauraisselhorst.de
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Chromoscope

ist inspiriert von der Idee, dass der Himmel als kon-
stanter atmospharischer Filter das Sonnenlicht formt
und so die Farbwahrnehmung auf der Erde maBgeblich
beeinflusst. Im Stress des Alltags vergisst man leicht,
wie tief der Himmel und seine standig wechselnden
Farben unseren emotionalen Zustand und unser kogni-
tives Bewusstsein beeinflussen.

Ohne hindurchschauen zu miissen, ladt die Form des
Teleskops dazu ein, den Himmel zu betrachten, ohne zu
wissen ob es sich Uberhaupt lohnt hindurch zu blicken.
Wenn es tatsachlich benutzt wird, wird das Teleskop zu
einem Instrument, um Wahrheiten der Natur zu erken-
nen, die mit bloBem Auge unsichtbar sind. Es enthillt
eine physikalische Erzéahlung der Vergangenheit und
Zukunft unseres Universums. Gleichzeitig steht der
Blick nach oben fir das Traumen, sich Verlieren und
das freie FlieBen unserer Gedanken.

Chromoscope spielt mit diesem konstanten, unbe-
wussten Einfluss von Farben, die von oben kommen.
Durch eine spezielle Anordnung von linearen und
zirkularen Polarisationsfiltern wird Licht in seine
Komponenten zerlegt. Ohne das Teleskop benutzen zu
missen, andern sich die Farben des gefilterten Lichts
sténdig — ahnlich wie sich die Stimmung des Himmels
unbewusst verandert. Erst durch Interaktion — durch
Drehen der Projektorlinse — werden die Besucher:innen
eingeladen, die gefilterte Farbe aktiv zu beeinflussen.

Maurigius Itzinger

ist transdisziplinarer Kiinstler mit Hintergrund in tech-
nischer Physik und Philosophie. Seine Arbeit macht
abstrakte Theorien sinnlich erfahrbar, indem er wis-
senschaftliche Erkenntnisse mit philosophischen Frag-
estellungen und experimentellen Methoden verbindet.
Sein Ziel ist ein ganzheitlicher Diskurs, der weniger
Antworten gibt, als zum Weiterfragen anregt.

@mauritzinger
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Diagénesis
In einem fortwahrenden dialogischen Akt zwischen der
Kiinstlerin und den Materialien, die den Ort der Arbeit
ausmachen, werden chemische Verwitterungsprozesse
hicht nur als zerstorerische, sondern gleichzeitig auch
als konstruktive Kraft thematisiert. Potenzielle Materi-
alzustande werden erforscht, wobei Farbe als Zeichen
eines Ursache-Wirkungs-Prozesses verstanden wird,
der es ermoglicht, die Transformationen, die das Werk
in Echtzeit verkorpert, zu interpretieren.

Tatjana Del Valle

ist eine visuelle Kiinstlerin mit einem Interesse an
Geowissenschaften. Ihre kreative Praxis dreht sich
derzeit um das Thema Raum und die menschliche
Beziehung dazu. Im Moment konzentriert sich ihre Ar-
beit auf terrestrische Materie und geologische — oder
geofiktionale — Anliegen. Sie arbeitet kollektiv mit Erd-
materialien sowohl aus keramischer als auch geologis-
cher Perspektive und zielt darauf ab, unterschiedliche
Wege der Auseinandersetzung mit Materialressourcen
vorzuschlagen und sie den kreativen Prozess mitge-
stalten zu lassen. Ihr Ziel ist es, die Hierarchie zwis-
chen Mensch und Material im Schaffensprozess zu
hinterfragen.

@tatianadelvalle
tatianadelvalle.com
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I. Wound

I. Wound ist ein klinstlich animiertes Objekt, das auf
der ldee der Beziehung zwischen menschlichen und
nicht-menschlichen Agenten basiert. Heute sind wir
von digitalen und physischen Augmentierungen durch
unsere Gerate umgeben. Ein Telefon, eine Smartwatch,
ein Auto - sie alle sind personalisierte Prothesen von
uns selbst. Wie auf3ere Organe enthalten unsere Tele-
fone personliche Daten, ein Auto umschlief3t unseren
Kérper wie eine Hulle. Wir vertrauen auf diese Objekte.
Oft geben wir diesen Gegenstanden Namen. Was
passiert mit uns, wenn eines dieser Objekte versagt?
Eine beschadigte Motorhaube eines Autos, die mit der
Warme des menschlichen Korpers angereichert ist. Die
Warme kommt von einer Fllissigkeit, die in einem an
der Unterseite der Motorhaube befestigten System aus
Silikon und Kupferrohren zirkuliert und erhitzt wird.
Die Oberflache der Motorhaube ist mit einer thermo-
chromen Farbe beschichtet. Bei Temperaturen nahe
der menschlichen Korpertemperatur, etwa 30 °C, wird
die Farbe transparent und lasst das Metall lebendig
erscheinen.

Marton Emil Todh

ist ein visueller Kiinstler. Seine Kunst ist physisch

und konzentriert sich auf Objekte und Installationen.
Die Idee der Prothese als Ergdnzung von Objekten

ist wesentlich fiir seine Praxis. Sein Ziel ist es, seine
kreativen und intellektuellen Bestrebungen durch

die leitende Metapher der Entropie zu interpretieren
und zu kontextualisieren. Nach Teilnahmen an Grup-
penausstellungen und Einzelprasentationen hat er sich
zum Ziel gesetzt, mehr Disziplinen innerhalb der Kunst
zu erkunden und Off-Spaces zu bespielen. Er arbeitet
sowohl als Solokiinstler als auch in Zusammenarbeit
mit Kinstleriinnen aus verschiedenen Bereichen wie
zeitgendssischem Tanz, Fotografie und Textildesign.

@tothmartonemil
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Beyond findet in einer Nische der Kellerwand st
deren ursprungliche Funktion und Zweck unbek
sind. Diese Wissensliicke wird durch eine zusatzlit
Lichtschicht thematisiert. Durch die daraus resultier-
ende standige Veranderung von Textur und Farbe wird
der Raum lebendig und durchscheinend. Ist es ein
Portal, ein mysteridser Organisg L andschaft?
Die Arbeit Iadt den Betrachte® , sieren und
fir einen Moment die Wel i
sondern als dynamische, s
Ansammlung von Prozesse

Nicole Aeloer‘sol

ist eine Multimedia-Kinstlerin mit einem Hintergr-
und in Animation und Film. Experimentell mit Mate-
rial arbeitend, nutzt sie oft Zeitrafferaufnahmen, um
Prozesse sichtbar zu machen, die sonst unsichtbar
blieben. Sie verwendet diese Techniken fiir Erzahlung,
Dokumentation und um verborgene Muster und Rhyth-
men der Zeit zu entdecken. Nicole interessiert sich

fir Mixed-Media-Projekte und arbeitet mit Formaten
jenseits des Bildschirms. In ihrer Arbeit fir die Blihne
versucht sie, die Grenzen konventioneller Prasentation
zu erweitern, indem sie Filmmaterial mit Live-Action
und Musik verwebt. Nicole arbeitet derzeit am Opern-
projekt Salome fiir das Festival Retz, das im Juli 2025
uraufgefihrt wir

nicoleaeberso




1.2 The Lie o5 ¢the Truth

Das Kunstwerk, das mit symbolischen roten, blauen
und griinen Formen Uberlagert ist, erschafft eine Welt,
in der Farben sich verflechten und Formen enthullen
und verbergen, wahrend sich das Licht verandert. Mit
jeder Veranderung der Beleuchtung verblasst das einst
Sichtbare, und das Verborgene erwacht zum Leben.
Dieses Werk ist nicht statisch; es atmet und entwick-
elt sich mit seiner Umgebung und spiegelt wider, wie
as wir als Wahrheit einer Person betrachten,

ch die Umg andert und neu geformt

vermehrt sich.
chneidet ihn in klein
rner der Wahrheit zu
tom wird im Wesentlich
e Fehlkalkulation.”

é Daumal, The Lie of the Trut

Majedeh 5. 5hahvelayati

ist eine multidisziplinare Kiinstlerin mit einem Hinter-
grund in Architektur und einer Leidenschaft fiir

das Geschichtenerzéhlen. Ihre Arbeit verbindet das
Persénliche mit dem Universellen und verwandelt
gelebte Erfahrungen — sowohl ihre eigenen als auch
die anderer — in immersive visuelle Narrative. Durch
Malerei, 3D-Modellierung, Fotografie und Schreiben
erforscht sie die emotionale Last von Erinnerung und
formt nicht greifbare Momente in greifbare Formen.
Indem sie das Publikum in diese Erzahlungen einladt,
strebt sie danach, eine Verbindung zu Geschichten
herzustellen, die sie nie erlebt haben, :
den kdnnen.

@ Majedeh_
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13 A golden ag

In Kolumbien wird n
des durch illegale

les geforderten Gol-
formelle Praktiken gewonnen,
die extensiv Que er verwenden. Dieses Element
ist hochgiftig fiir Mensch und Umwelt und hat tiber
Jahrzehnte nicht nur das Land, das fiir den Goldberg-
bau genutzt wird, sondern auch die Flusslaufe der
~ ausgebeuteten Flisse geprégt. 4
Dieses Kunstwerk versucht, die Region ,Bajo Cauca“ F
lumbien nachzubilden, wo der weitverbreitete
von Baggern, die gierig nach Gold suchen,
e des Nechi-Flusses geformt hat. Das
, die Konsequenzen dieser
elsten Industrien der Welt zu
‘ it von unseren Heimen

s interessiert sie si
iehungen in der Natur
en zwischen Menschen

chaftlicher Forschung, um ein
| anzuregen und Leben als koope
nz und Ausbeutung basierend zu ve

.photo




1.4 Color Boxes (I am what you likke)

Die Merkmale, Farben und Darstellungen vieler Tierarten
werden durch die Reaktionen anderer in ihrer Umwelt
gepragt. Diese Selektion kann dazu flihren, dass einige
Farben gemieden und andere von ganzen Arten oder
Populationen bevorzugt werden. Doch der Laubenvo-
gel Amblyornis inornata hat sowohl kulturelle als auch
individuelle Vorlieben in seinen gesammelten Objektdis-
plays gezeigt, wobei die Farbauswahl von Vogel zu Vogel
variieren kann. Ist es bei der Entwicklung individueller
Vorlieben vorteilhafter, die eigenen Ansichten an die des
Publikums anzupassen? Dieses Kunstwerk prasentiert
handgefertigte Ton- und Keramiknachbildungen in vier
Farbkategorien, doch nur die in der Farbbox, die der
Mehrheitspraferenz entspricht, werden sichtbar sein. Die
Arten fiir jede Skulptur wurden sorgfaltig entweder auf-
grund von Farben ausgewahlt, die die Interaktion zwis-
chen Mensch und Wildtier veranderten, oder aufgrund
ihrer Bedeutung fiir den Kiinstler, mit einem zentralen
Laubenvogel auBerhalb der Farbboxen. Indem die Be-
sucher:innen aufgefordert werden, fur ihre Lieblingsfarbe
zu stimmen, hinterfragt diese Arbeit den Einfluss des
Publikums auf das Kunstwerk und erforscht gleichzeitig,
wie Farbe — und der Wert, den wir ihr beimessen - die
Sammlung von Wildtierpraparaten beeinflusst.
Interaktionsanleitung: Bitte nutzen Sie die an der Wand
héngende Farbpréaferenz-Anzeige, um mit den bereit-
gestellten Materialien fiir eine Farbe zu stimmen. Bitte
berlihren oder interagieren Sie nicht mit den Objek-

ten auf dem zentralen Displaytisch. Falls niemand zur
Uberwachung der Arbeit verfiighar ist, wird die Abstim-=
mung geschlossen und die zuletzt von Teilnehmer:innen
gewdéhlte Farbbox angezeigt.

Phin Anibal

ist Verhaltensokologe und Kiinstler. In seiner Praxis
verbindet er wissenschaftliche Forschung (u.a. zu Vo-
gelverhalten und Meeresokologie) mit kiinstlerischen
Untersuchungen von ldentitat, Umweltbeziehungen
und Naturmaterialien. Urspringlich schuf er Tiernach-
bildungen fir 0kologische Studien, etwa zur Amphibi-
enkommunikation. Heute nutzt er diese Skulpturen als
kiinstlerisches Medium, das 6kologische und kiinstler-
ische Perspektiven vereint. @phinlaart
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ngsritus — 17 km fluss
ienflusses, von der Stadtg
bis zu aukanal. Dies ist ein Spaziergang,
Schwimmen, ein Weben. Eine spekulative Okol
geschrieben in nassen Fasern und Strémung. D
diese Verkdrperung ruft die Kiinstlerin Mélusine
hervor, die uralte, schuppige Damonin, die sich zwis-
chen Geschichten hindurchschlangelt und sich der
Domestizierung widersetzt. In der Betonhitze des
Flussbetts, wo Hochwasserschut
Vernachlassigung trifft, ma _ verflocht-
enen Krisen von Okopoliti nd Uber-
leben. Sie watet, schwim ' .8 loB aus
Algen wachst auf ihrer Ha
schte: Fadenalgen, liberse
die diese Wande kiihlen kon 4
gehindert werden. Diese lebendig e wird zu
Kostlim, wird zu Kérper. Mélusine manifestiert eine
feministische Okologie durch Ritual: Mythologie, nasse
Arbeit und das Schimmern der Verweigerung. Farbe
farbt hier und verwandelt — Griin haftet, breitet sich
aus, sickert. Es signalisiert Verbundenheit. Es fragt:
Wer darf wachsen?

Sabrina Rosinay
arbeitete als Vegetationsdkologin im Rahmen mehrerer
Projekte in vielen Naturschutzgebieten und -program-

men in Europa. Seitdem dreht sich ihre Arbeit um
invasive Arten, mit denen sie Uber die Jahre Freund-

in Fragen des U d dessen Gegenteils zieht.
Daher bescha ichi stlerische wie wissen-
schaftliche Okologie, Brachland
und post-an a , ausgedrickt
Installationen.

sabrinarosina.com




Advanced Colour Terms

ist eine Installation, die erforscht, wie Sprache un-
sere Farbwahrnehmung beeinflusst. Zwei industrielle
Rohre, die die Architektur des Raums widerspiegeln,
ragen vom Boden auf. Eines strahlt wechselndes Licht
aus, das andere seltsame, generierte Sprache. Ein
Machine-Learning-Modell, das mit tiber 300 sogen-
annten Basic Colour Terms trainiert wurde, erfindet
spekulative neue Bezeichnungen und stellt sich vor,
wie nicht-menschliche Intelligenzen Farbe benennen
kénnten — jenseits menschlicher Semantik, orientiert
an informationsverarbeitenden Prinzipien kybernet-
ischer Systeme. Wahrend das eine Rohr die Begriffe
ausspricht, zeigt das andere die entsprechende Farbe
in Echtzeit. So entsteht eine Riickkopplung zwischen
synthetischer Sprache und visueller Wahrnehmung.
Die Arbeit verbindet linguistische Daten mit sinnlicher
Erfahrung, hinterfragt die Grenzen unserer Wahrneh-
mung und reflektiert den Verlust — und die potenzielle
Wiedergeburt — von Sprache durch Technologie.

Mehr Informationen unter:
hanna-hofmann.com/act

Hanna HoSmann

ist eine Designer- & Kiinstlerin, die an der Schnittstelle
von Sprache, Wahrnehmung und Technologie arbe-
itet. Mit einem Hintergrund in Kommunikationsdesign
schafft sie forschungsbasierte Kunstwerke, die Code,
Sound und interaktive Installationen verwenden, um
verborgene Systeme zu erforschen und komplexe Ideen
in zugangliche Erfahrungen zu lbersetzen. lhre Praxis
Uberbrickt Disziplinen, indem sie Kunst als Kommu-
nikationsmittel einsetzt, um lbersehene Verbindungen
zwischen Wissenschaft, Kultur und digitalen Medien
aufzudecken. Durch datengesteuerte Visualisierungen,
generative Prozesse und immersive Umgebungen Iadt
sie das Publikum ein, sich mit den unsichtbaren Struk-
turen auseinanderzusetzen, die unser Verstandnis der
Welt pragen.

IG: arthoefmann
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Graphic Design von:
Hanna Hofmann

David Ristic
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T’'m Abundangd, Ye

Jahresaustellung der Abteilung Art
Universitat fiir Angewandte Kunst Wie

ine der unmittelbarsten und kraftvollsten
visueller Wahrnehmung. lhre Prasenz in
ist so allgegenwartig, dass das Konzept
eit Uber die naturwissenschaftliche

ng des Phanomens als Lichtwellen unter-
er Lange hinausgeht.

tellung I’'m Abundant, Yet Scarce. prasenti-
klinstlerische Perspektiven auf Farbe — indem
rborgene Nuancen sichtbar macht, Farbe als
apher fir gesellschaftliche Dimensionen un-
sucht oder ihren 6kologischen Kreislauf von der
ewinnung Uber die Sammlung bis zur Bewahrung
eleuchtet. In einem historischen Backsteinkeller
unter Wiens erstem Bezirk ladt die Ausstellung
esucher:innen ein, mit ihrer Umgebun
ren und die vielfaltigen Bedeutun
kunden.

Klnstler:innen kommen
eichen — einige aus der Kunst,
Wissenschaft — und h:
ma “Farbe” ausein
iedlichen Erfahr
g hervorgegangen, die
reifbare zeigt. The abun

I (Domgasse 6)
18:00

Vernissage: 24 Jun, 18:
Ausstellung: 25-29 Ju
Geflihrte Touren um 14
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